PROYECTO

ARCADE

- MANUAL DE USUARIO -



Gracias por adquirir el producto, ahora tenes un Arcade portable, con el que
podeés jugar no solo en tu casa sino en el lugar que vos quieras.

PRIMER CONTACTO CON EL EQUIPO

ESTRUCTURA, HARDWARE Y COMPONENTES:

El equipo estd construido con Mdf de 18mm de espesor, con laminado
melaminico negro para garantizar una excelente durabilidad; en su parte
inferior cuenta con 4 pequeiias patitas para que el mismo no se apoye
directamente en la superficie donde se vaya a utilizar. Su estructura es
super resistente, pensado para durar toda la vida.

Sus botones y mandos son originales de Arcade, mas adelante se detallara
en la garantia, pero el equipo cuenta con respaldo post-venta, incluyendo
sus botones y mandos.

En su parte superior se encuentran: botones y mandos correspondientes a
ambos jugadores, cada jugador cuenta con 6 botones con distribucion de
tipo Street Fighter + 1botdn de Coins (fichas o créditos) + botén Player con
iluminacién LED (corresponderia al Start).

En sus laterales se encuentran: boton izquierdo y derecho para los juegos
Pinball.

En su parte posterior se encuentran:

- Botdn de encendido

- Conexidn para cable de poder (directo a 220v), (cable incluido)

- Panel de conexiones: (puertos USB, salida de audio, conexién LAN
(Internet por cable), puerto HDMI para conectar a Televisores
LED, LCD, Proyectores, etc... y puerto VGA [por si se quiere
conectar a un monitor CRT, o TV que no disponga de HDMI], (cable
HDMI incluido).



Su Hardware esta basado en PC, lo cual garantiza el excelente rendimiento
del Arcade, diferenciandose sustancialmente de similares propuestas que
se encuentran a la venta en el mercado, como por ejemplo equipos basados
en la placa RaspBerry Pi o en Pandora Box, siendo estos ultimos de inferior
performance y limitando a la plataforma en cuanto a sistemas y juegos que
puede ejecutar, ya que su hardware es equivalente al de una Tablet
promedio del mercado.

Proyecto Arcade es un emprendimiento personal, el 100% del equipo fue
pensado, disefiado, construido y configurado por quien escribe estas lineas,
no hay importadores, revendedores, etc.., soy Técnico Informatico,
perfeccionista en cuanto a lo que hago, amante de la tecnologia y de los
videojuegos, por lo tanto soy yo mismo, a través de este Proyecto, quien
brinda la garantia que mas adelante se describira.

Ampliando en aspectos de Hardware los Arcades son configurados con:

- Micro Procesador Intel doble nticleo (Core2Duo/DualCore-
equivalente).

- 4Gb de Memoria RAM.

- Unidad de almacenamiento (SSD) -Disco de estado sdlido- de
120Gb, 10 veces mas rapido que un disco duro convencional, lo
cual brinda altisima velocidad y fluidez general en comparacién a
un Disco duro convencional, el equipo no tarda mas de 5 segundos
en apagar (o menos!).

- Tarjeta Grafica -DEDICADA- de 1Gb Ddr3, esto significa que posee
una tarjeta grafica aparte, no se utiliza la que viene integrada en
la motherboard como se hace en la mayoria de los casos de
terceros que se dedican a la venta de arcades (ya que quien tuvo
la primer idea de comenzar a construir Arcades lo hizo reciclando
un PC que ya estaba obsoleto), gracias a laimplementacidon de una
tarjeta Grafica dedicada la plataforma se mueve de manera
excelentey los sistemas y juegos que se pueden jugar van mas alla
de los clasicos de arcade (los Sistemas/consolas se detallaran mas
adelante en este manual).

- Fuente de alimentacidn genérica.

- Motherboard compatible con el hardware descripto
anteriormente.



SISTEMA UTILIZADO EN LA
PLATAFORMA

El sistema implementado en el Arcade es Attract Mode, hace un tiempo que
migramos de HyperSpin (sistema con el cual iniciamos el proyecto),
pasando por GameEx Arcade Edition, resolviendo algunos detalles que
presentaba HyperSpin, estacionando definitivamente en Attract Mode, ya
gue hemos adquirido suficiente experiencia para evaluar y afirmar que
estamos frente a un MUCHO mejor sistema en todos sus aspectos.

El 100% del sistema esta configurado por Proyecto Arcade Uruguay, tanto
estéticamente como a nivel de controles, resoluciones y demas, asi como
es un excelentisimo sistema, es muy complicado de configurar y -Armar- ya
gue es altamente customizable y configurable, y para lograr una experiencia
de wusuario completa hay que dedicar muchisimas horas, ya sea
consiguiendo o comprando contenidos multimedia (imagenes, videos,
temas visuales y demads), asi como propiamente customizar y configurar
correctamente, la Plataforma, los Sistemas, y en algunos casos Juego por
Juego; una vez dicho esto, ya que es donde mas horas se dedican,
continuamos.

Ni bien se encienda el equipo se vera una pantalla de inicio mientras se
carga la plataforma y sus respectivos sistemas, juegos y demas.

Ni bien haya iniciado el sistema, quedara situado en el menu principal, en
el mismo verda los items ordenados en formato de lista vertical,
acompanados cada uno de ellos, por sus temas visuales.

Moviendo el mando 1 hacia arriba o abajo se desplazara a través de los
diferentes Sistemas incorporados, (Arcades, Consolas, Pinball, Utilidades,
etc...), hacia la izquierda o derecha se retrocede o avanza de a 5 items a la
vez (avance o retroceso rapido, ideal para cuando queremos desplazarnos
mas rdpido para encontrar un juego), todo esto se detalla en profundidad a
continuacion.



El Mando 1 visto de arriba seria asi:
Start Botdnl Botdn2 Boton3
Joystick

Créditos Boton4 Botdn5 Botdonb

El botén Start sirve para entrar dentro del sistema seleccionado, al
presionarlo el Arcade cambia de pantalla y muestra una nueva con los items
(juegos) que estan dentro de ese sistema en cuestiéon, ahora en formato de
Rueda, similar a HyperSpin, con el mismo botdn iniciamos el juego en donde
estamos parados, con el boton de Créditos vamos un paso atras, Ej: si
estamos parados en un juego de la rueda, al presionarlo retrocedemos a la
pantalla anterior, o sea la pantalla principal de seleccion de Sistemas.

CONTROLES DENTRO DE LA INTERFASE
DEL SISTEMA, RESUMIENDO

Los controles que se utilizan en la interfase del sistema son siempre con el
Player 1 y los botones centrales del Arcade (verde y blanco) tanto en el
menu principal como en cualquier Rueda son los siguientes:

- Mando arriba/abajo: desplazarse a través del menu/rueda.

- Mando izq/der: avanzar de a pagina, dejando presionado Derecha o
Izquierda lo hace de forma ultra rapida, util para moverse a item que esta
lejos.

- Botdn Start: seleccionar.

- Botdn Créditos: volver/paso atras.

- Botdnl: avanzar a la préxima letra, Ej: si estamos en la A, nos lleva a la B.
- Botdn4: retroceder a la letra anterior, Ej: de laB a la A.

- Botdn2: cambiar a los favoritos del sistema donde estamos, y viceversa.



- Botdn central verde: afiadir/quitar juego de favoritos.

- Botdn central blanco: En la interfase de Attract Mode sirve para volver
un paso atras al igual que el de Créditos, pero en realidad su funcién es
salir de los juegos, y cuando se esta situado en el menu principal apagar el

Arcade.

Una vez finalizado el detalle de los controles a utilizar en lo que respecta a
Attract Mode, en lo sucesivo a lo largo del manual se encuentran los
diagramas de botones para cada Sistema del Arcade.

En este Arcade hay miles de juegos, luego de depurar listas enormes
sobrecargadas con juegos repetidos y demas, los Sistemas integrados son
los siguientes (nétese la etiqueta -Arcade- para los correspondientes a las
maquinas recreativas y -Consola- para los sistemas de consolas):

Sistemas -Arcade-:

Arcade Classics (Mame): Comprende aprox. 2500 juegos Arcade
de todos los tiempos, juegos de Capcom Play System 1y 2,
(CPSI/CPSII), Neo-Geo, SNK, todos los clasicos Street Fighter de
Arcade, asi como también, Mortal Kombat, Killer Instinct, The King
Of Fighters, Fatal Fury, Art Of Fighting, World Heroes Metal Slug,
The Punisher, Cadillacs & Dinosaurs, Capitan Comando, y un
largoooo etc...

Sammy AtomisWave: Juegos de Arcade del aiio 2003 en adelante,
luego de que Neo-Geo desaparecio, SNK comenzé a lanzar sus
juegos bajo esta plataforma, muy buenos juegos graficamente,
incluye varios The King Of Fighters nuevos, de los mejores que se
pueden ver en un arcade, aca en Uruguay no recuerdo haber visto
esta plataforma.

CPS3: En esta plataforma Arcade se sacaron solo unos pocos
juegos, dentro de ellos estan las 3 versiones de Street Fighter Ill.
ZiNc: Este sistema se especializa en los juegos 3D, por ende esta
toda la Saga de Street Fighter EX, Tekken 1y Tekken 2 (las demas
se ejecutaban con fallos y la idea es que la experiencia de juego
sea excelente), entre muchos interesantes juegos que quizas no
fueron muy nombrados por estos lados.



Sega Model 2: Sistema en el que se lanzaron juegos como
Daytona, Sega Rally, Sega Touring Car, Virtua Striker, The House
Of The Dead, y un largo etc...

Sega Model 3: Sucesor del anterior, titulos como Daytona 2,
Virtua Striker 2, en sus versiones 98 y 99, Shooters como Jurassic
Park — The Lost World, Star Wars Trilogy, y mucho mds... (los
Arcades que estdn en el mercado no disponen de juegos como
estos).

IMPORTANTE: en Star Wars Trilogy, para jugar deben conectar
un mouse ya que es el mando y con el clic se dispara, una vez que
ejecuten el juego, no insertar Coin hasta que aparezca Darth
Vader en la intro sino no funcionarad bien el juego.

PC Games: aqui ainadimos algunos extras como: Virtua Tennis 4,
TerrorDrome, Ultimate Marvel Vs Capcom 3, como para que se
evidencie lo que es capaz de mover el equipo, ademads aqui se
encuentra el Sistema FightCade, a través del cual podemos jugar
On-Line a cerca de 200 juegos Arcade, es de lo mejor que tiene
este Arcade, a través de este Sistema podes jugar contra gente de
todo el mundo, juegos como Street Fighter, The King Of Fighters,
Super Sidekicks, Marvel vs Capcom y demas, ESPECTACULAR!!!
(caracteristica que nos hace uUnicos en el mercado).

Sega Naomi: Sistema Arcade de donde sega versiond la mayoria
de los juegos para Dreamcast, pero los originales eran Arcade!
Taito Type X/NessicaxLive: Sistema Arcade lanzado en el 2004,
dentro de los que podemos encontrar The King Of Fighters Xl y
XIIl, la Espectacular Ultra Street Fighter IV, El épico Contra, si, ese
mismo que conocemos todos pero version Arcade y con grdficos
notables. entre otros, es una plataforma con MUY BUENOS
GRAFICOS.

Pinball FX 2: Si bien no es Arcade, sino que es un Sistema para PC,
entra en esta categoria ya que sus graficos son una maravilla, es
como jugar a un Flipper de saldn de maquinitas con unos efectos
especiales de hoy dia, otra joya que hay por aca.

Pinball Classics: Una coleccién de las tablas clasicas que tu mente
pueda recordar.. no ves una que te gustaba jugar? La
incorporamos!




Sistemas -Consola-:

- Atari 2600: Toooodos los juegos super retro del cldsico Atari
2600!

- Nintendo Entertainment System (NES): Toooodos los juegos de
Nintendo o Familly Game.

- Super Nintendo Entertainment System (SNES): Toooodos los
juegos de Super Nintendo.

- Nintendo 64: Toooodos los juegos de Nintendo 64.

- Sega Genesis: Toooodos los juegos de Sega Genesis.

- Sony PlayStation: coleccion de juegos épicos de esta consola
revolucionaria.

En el menu principal hay un item llamado Utilidades, dentro del mismo esta
“Soporte Técnico” mediante el cual podemos conectarnos a tu arcade
remotamente para corregir algo de ser necesario (con previa habilitacidon
tuya claro).

También se encuentra “Ajuste de Resolucion”, adjunto al diagrama de
botones se explicara su uso.

Ademas de tener acceso a éste mismo manual de usuario para que puedas
consultar cualquier duda que tengas, mas alla de nuestro soporte.



Ahora vamos con todos los diagramas de botones para la plataforma:

Notas:

- En juegos de 4 botones con distribucion clasica se respeto el orden
Arcade, por ejemplo en las King Of Fighters estan configurados los
botones: 1/2/4/5, en los de 3 botones generalmente: 1/2/3 (sino probar:
4/5/6), y en los de 6: del 1 al 6, valido por ejemplo para FightCade y Arcade
Classics.

- Para el caso de Juegos de disparos (Shooters) como Star Wars Trilogy,
The Lost World, etc... se dispara (clic-izq) y mueve la mira con el mouse (no
incluido), y se recarga con clic-der o apuntando fuera de la pantalla.

- En ambos sistemas Pinball, se golpea la bola con los botones laterales
del Arcade y se lanza la bola con Start (Mando1).

- Al final, se explicara la interfase inicial de FightCade y la utilizacion de
Ajuste de Resolucion, en ambos casos el mando 1 funciona como mouse y
los botones de clic y scroll se detallan en el diagrama de botones de Ajuste
de Resolucion, también se utiliza la misma configuracion para cuando
haya que desplazarse a través del manual u algun otro documento que
esté disponible para su lectura.
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NOTA: Los diagramas que no estan en las imagenes es porque utilizan la
distribucion clasica de 3, 4 o 6 botones, aqui se mostraron los que tienen
asignaciones de botones diferentes.



SISTEMA FIGHTCADE

Para poder jugar a los juegos del Sistema FightCade OnLine es necesario
registrarse previamente en la pagina de dicha plataforma, el Arcade se
entrega ya con el Usuario y Contrasefia precargados, por lo tanto al iniciar
aparece una pantalla como la siguiente:

Username
Password

[ save Password

Solo hay que moverse con el mando 1 (funcionando como mouse en este
caso) y hacer click con el botdn 1 donde dice Login.

Una vez hecho esto, aparecera una pantalla dividida en 3 partes, la de la de
la izquierda muestra la lista de juegos (en blanco los disponibles) y a su
izquierda un numero que indica la cantidad de jugadores que estan en linea
para jugar ese juego, en el medio un visor con un chat donde se puede
escribir y es visible para todos, ademas de visualizarse ahi cuando un
jugador nos invité a jugar o cuando nosotros lo hacemos.

Como pasa en un chat, hay veces que retamos un jugador y éste no nos
acepta ni rechaza, al lado de donde nos muestra que retamos a ese jugador
nos aparece la opcion para cancelar la invitacidon, de igual modo para
rechazar invitaciones recibidas.

En el panel derecho se ve la lista de jugadores que estan en el juego que
seleccionamos anteriormente en el panel izquierdo, junto al nombre de
cada uno hay un pequeiio icono:



8 : si tiene este icono significa que lo podemos retar, haciendo clic
encima del mismo, ahi veremos en el panel central que nos muestra que
hemos retado al usuario, y al lado |la palabra cancelar por si queremos
cancelar la invitacién, también en este panel aparece la notificacion de un
reto recibido, también con la opcién de cancelarlo.

: si tiene este, significa que se encuentra jugando con otro, haciendo
clic en el icono podemos entrar en el juego como espectador y ver la
partida.

En la imagen siguiente se ven los 3 paneles:

Galaxy Fight - universal warriors
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[hpollack] King of Fighters ‘95 (set 1) (18)

Una vez aceptado un reto, ya sea enviado o recibido, automaticamente se
abrira una ventana con el juego, ni bien esto ocurra presionar el botén
central verde para pasar al modo pantalla completa y a disfrutar!!!, dentro
del juego se utiliza el diagrama de botones descripto anteriormente.

NOTA: Para salir de un juego, ya sea que se esté como espectador o como
jugador, lo hacemos con el boton Blanco Central, pero para cerrar el
sistema FightCade debemos movernos con el mando hasta la cruz de
arriba a la derecha, y presionar B1, para cerrar la ventana del programa
de forma manual y volver al menu principal.



AJUSTE DE RESOLUCION

En la mayoria de los casos sucede que al conectar el arcade en algun TV o
Monitor, el mismo cambia su resolucidon ya que suele suceder que se auto-
ajusta a la resolucion nativa de la pantalla a la que se acaba de conectar.

Esto puede ocurrir si la TV es de muy alta resolucidn, por ej: 4K, y se nota si
al moverse por el menu o ejecutar un juego no va del todo fluido.

Es por esto que se integré dentro de Utilidades el item -Ajuste de
Resolucion-, a través del mismo podemos re-configurar la resolucion
recomendada para el arcade, siendo la misma 1280x720, (en el caso que
hayan 2 opciones en 1280x720, puede que haya una del tipo 1080p —
1280x720 y otra 1080i — 1280x720, siempre seleccionar la que termina en
“p”), lo que estamos haciendo con esto es ajustando la resolucién del
Sistema Base (Windows) para lograr la mejor experiencia en cuanto a
fluidez y apariencia -Retro-, ademas de ahorrar en recursos de memoria y
demas, siendo esto vital para que los aprovechen los juegos.

La pantalla inicial se ve de la siguiente manera:

a Panel de control de NVIDIA s o X

Archivo Edicion Escritorio  Ayuda

o Q|G

Seleccionar una tarea...

-} 30 estereoscopica 'r.t‘(““ "H ™~ [ AANTDA

Configuracidn

Version 364.72
GeForce GTX 660




PASO 1: Para setear la resolucion en 1280x720, nos desplazamos con el
mandol al panel izquierdo y hacemos clic con el botén 1 donde dice -
cambiar de resolucion-, se abrira una imagen como la siguiente:

[&] Panel de control de NVIDIA

Archivo Edicién Escritorio  Pantalla Ayuda

Qs - ©

Seleccionar una tarea...

u

[=- 3D estereoscopica
Establecer configuracion 3D estereoscdpicz
Ver dasificacién para juegos

Ty

LDE] Cambiar la resolucion .

valores pred:

Puede ajustar la cantidad de informacion que aparece en la pantalla y reducir el parpadeo. También puede elegir el formato de alta
[=)- Configuracion 3D establecer una sefial especifica del pais para su TV de definicion estandar (SD).

Ajustar la configuracion de la imagen con v
Controlar la configuracion 3D

Configurar Surround, PhysX 1. Selecci la lla que desea bi
- Pantalla

Ajustar la configuracion de color del escrito

Rotar la pantalla

Ver estado HDCP LG ULTR

TRAWID
Establecer audio digital
Ajustar el tamafio y la posicidn del escritoril
Configurar mdltiples pantallas
[=)- Video 2. Elija la resolucion.
Ajustar la configuracion de color del video
Ajustar la configuracion de la imagen de vic Conector:
== HDMI -HDTV
Resolucién: Frecuenda de actualizacién:
1UBUp, 192U X 105U = 75Hz N
1080p, 1768 x 992
720p, 1280 x 720
720p, 1176 x 664
576p, 720 x 576
480p, 720 x 480
PC
2560 x 1080 (nativo) v
< >
Informacion del sistema ¥
< >

Haciendo clic en la flecha hacia abajo o utilizando los botones de scroll del
mouse (B3-subir/B6-bajar) nos desplazamos dentro de esa pequefia
ventana hasta que encontremos 1280x720 (60Hz), la seleccionamos
haciendo click (siempre B1) y luego clickeamos mas abajo en aplicar, la
pantalla parpadeara indicando que cambio de resolucidén y nos preguntara
si la queremos conservar, hacemos clic en “SI” para conservarla.

Nota: en el caso que no aparezca como opcion 1280x720, debemos
crearla, haciendo clic donde dice personalizar y posteriormente ingresar
1280 en el ancho y 720 en el alto.



PASO 2: Utilizando los controles al igual que en el paso anterior, nos
dirigimos esta vez a -ajustar el tamano y la posicion del escritorio-, y
cambiamos los campos A, By C, de manera que queden tal cual se ve en la
imagen citada a continuacidn, igual que en el paso anterior, una vez que se
vea tal cual se ve abajo, clickear en APLICAR y luego en SI.

Archivo Edicién  Escritorio  Pantalla Ayuda

Qv -Q |G

Seleccione una tarea...

[=)- Configuracion 3D
Ajustar la configuracidn de la imagen con vista previa

\E—&] Ajustar el tamafio y la posicion del escritorio

valores pi

Controlar la configuracién 30 Puede cambiar el tamario y la posicién del escritorio de su pantalla.
Establecer configuracién PhysX
)-Pantalla

Cambiar la resolucién
-

e It
Ajustar la configuracidn de color del escritorio - que desea

[=)- Video 50
i..Ajustar la configuracion de color del video
Ajustar la configuracion de la imagen de video

2. Aplicar la siguiente configuracion:

Ajuste de escala | posicién

Seleccionar un modo de ajuste de escala:

8 Relacidn de apecto

Q i Pantalla completa’

L8 Sin ajuste de escala

B
[WrAnular el modo de ajuste de escala establecido por juegos y programas

Vista previa R —~ R

Resoludidn:

T ]
ras 18 8 5 1280 x 1024 (actual) v b |~
IR A

Informacion del sistema Frecuendia de actualizacién:

Posteriormente salimos del apartado Ajuste de resolucion con el botdn salir
(botén central blanco).

Importante: Es necesario repetir ambos pasos cada vez que el Arcade se
conecte a una nueva Pantalla, ya que siempre por defecto se auto-
configura en la resolucion nativa de la misma a la cual se conecto,
consumiendo recursos de la tarjeta grdfica en vano, ya que los sistemas y
juegos estdn en resoluciones nativas de 1024x768 (o aun mas baja), y por
ende se desperdiciarian recursos grdficos sin sentido alguno.



Con el apartado anteriormente descripto quedaria finalizado el manual,
espero sirva de ayuda y haya quedado comprensible ya se tratd de explicar
todo los mas profundo posible tratando de evitar confusion.

A continuacion se detalla la garantia del equipo, ya que la misma es
diferencial de acuerdo a cada componente, en este aspecto también
Proyecto Arcade logra diferenciarse del resto de las propuestas que ofrecen
garantia general de 3 meses, o incluso hay quienes venden sin dar garantia
alguna, lo cual es incoherente ya que el usuario necesita tener un respaldo
en un producto de este tipo.

Mas alla de los plazos de garantia, en lo personal me desempeifio como
Técnico Informatico, por lo cual realizo mantenimientos, actualizaciones o
cualquier cosa relacionada, por lo tanto puede comunicarse por cuestiones
del equipo o de informatica en general, sin mas, a continuacidn se discriman
las garantias:

- Funcionamiento de mandos y botones: 6 meses.
- MotherBoard: 6 meses.

- Micro Procesador: 6 meses.

-  Memoria RAM: 6 meses.

- Fuente de alimentacion: de funcionamiento.

- Disco de estado sdlido (SSD): 1 aio.

- Tarjeta Grdfica: 6 meses.

Que disfrutes de la experiencia Unica de jugar a juegos de toda la vida con
palancas y botones ARCADE cuando y donde quieras!!!

- FIN -



